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CABRINK

Brinquedos

A brincadeira faz parte da nossa vida, torna-a mais leve e divertida. Brincar € aprendizado, desenvolvimento
e experiéncia, nao importa a idade, o género ou a classe social, todos nos brincamos, nos divertimos e

aprendemos.

Nesse catalogo, queremos compartilhar a oportunidade de participarmos dos momentos de brincadeira,
alegria e aprendizado das criangas, apresentando brinquedos que foram desenvolvidos com esse objetivo.

Conheca nossos produtos e contribua vocé também para um mundo mais divertido e feliz.

Esse catalogo apresenta a linha de brinquedos direcionados para lojas de brinquedos, aléem desses produ-
tos, atuamos tambéem com brinquedos educativos voltados para escolas, nossa linha completa apresenta
mais de 650 produtos, conheca mais acessando 0 Nnosso site ou entrando em contato com a nossa equipe

de vendas.

Boa leitura e boas compras!
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0 a 2 anos

Desde 0 nascimento até os 2 anos de idade, o bebé
passa por um grande desenvolvimento. Fisicamente o
fortalecimento muscular € um dos aspectos mais notados,
principalmente movimentos como sentar, engatinhar, andar e
segurar objetos, alem disso o desenvolvimento da audigao, visao
e do sistema nervoso também sao trabalhados nesta idade.

Intelectualmente e emocionalmente a crianca passa a
reconhecer rostos familiares, a sorrir, reagir a sons e palavras
conhecidas, e tem o choro como a principal forma de comuni-
cacgao até conseguir se expressar em palavras e pequenas
frases.

Atividades que trabalhem contraste de cores, sons, movimen-
tos e tato sao 6timas para esta fase. Brinquedos como bolas e
cubos de tecido e materiais com diversas texturas e cores
podem ajudar no desenvolvimento

sensorial e motor do bebé.
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Cubos
Com 6

Atividades

Animais

Antbnimos

—

Ref.: 1181
CU bOS Ed UcatIVOS COI’TI Som aprendizado da crianga, em cada face uma nova brincadeira. Cubos com guizo interno.

Cubos macios e coloridos, sédo 10 pecas com 6 atividades para desenvolver o

Atencgéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 1.9“ i Concentragao .
meses | Participantes Percepcao Auditiva 8x8x8cm(cubo) 24,5x17x17cm 10 5 tecido | espuma 7llg98911l460814
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Ref.: 950 ]
Meus Dinos

Quebra-cabeca de encaixe simples e facil, sdo 4 desenhos de dinossauros para brincar.
Acompanha embalagem em tecido para guardar as pecas do produto.

Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+2 1.9“ + Percepgéao das Cores .
A participantes Raciocinio Logico 6x6¢cm(pecga) 22x21x4cm 16 6 madeira 7118985581064543
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:[LANCAMENTO):

Ref.: 142
Pegas geométricas para encaixar e colorir o jardim. Sdo 4 formas: quadrado, circulo, retangulo e

Encaixe Formas Jardim | vinguo.

Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

+2 pa:tkfi);';lar;es Percepgéo das Cores

anos Raciocinio Logico 25x20,6cm 25x20,6cm 8 6 madeira

{|LANCAMENTO]:

Ref.: 143
. . Pecas em formato de circulo, com diversos tamanhos e cores. Encaixe as pecas e gire-as para
Encaixe e Gire Tartaruga | oincer
Medida Produto Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

Coord. Motora

+ 1.0u + Percepgéo das Cores
anc% paricipantes Racﬁfcinio Logico 25x20,6cm 25x20,6cm 5 6 madeira 7
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Ref.: 1394

Torre Baby

Uma torre com 4 atividades para brincar e aprender. Possibilidade de montar um dinossauro, uma girafa, empilhar os numeros de
1 a5 e colocar as vogais em sequéncia. Pegas quadradas, macias e faceis de manusear.

Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 1.9“ + Percepgéo das Cores .
messs participantes Raciocinio Légico 15x25¢cm 15,5x25,5x15,5cm 5 12 tecido | espuma 7lig9g558/063324

Ref.: 1099 Coloque os cubos em sequéncia e observe a evolugcao de cada animal.
Cu bOS EVOI UtiVOS Animais Com Som S&o 4 bichinhos: cachorro, ledo, pato e macaco. Os cubos sao macios e
fofinhos, além de acompanhar guizo interno.
Medida Produto Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
Atengao
+3 _Loux Imaginagao S (o 1) | ‘ |||||||| | ‘ ”|| ‘ |
meegg  Partcpantes Raciocinio Légico  11x11x11cm (cubo 2)  14,3x33,5x14,8cm 3 12 tecido | espuma 7lig989111460999

13x13x13cm (cubo 3)
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Blocos de espuma macios, fofinhos e coloridos. Ideal para apertar, empilhar e combinar diferentes pecas.
Possibilidade de trabalhar cores e formas.

Ref.: 1387

Construtor Baby

Medida Produto Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
Coord. Motora
+3 lout Criatividade 9x9x9cm (cubo) .
e 2 Percepcao das Cores _9x6x9cm (triangulo) 17,5x24x18,5cm 10 6 tecido | espuma 7lig98558l063270

9x18x9cm (retangulo)

RS KX Al
(TR X

Ref.: 1377

Um quebra-cabeca macio e fofinho para montar e brincar.

BIOCOS Ba by Sao 4 desenhos de animais: Elefante, Leao, Pato e Pinguim.

Coord. Motora Medida Produto ~ Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 1.9“ i Percepgdo das Cores .
e participantes Raciocinio Légico 9x9x9cm(cubo) 18,5x18x9,5cm 4 12 tecido | espuma 7llg98558l063249
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Ref.: 1407

Quebra-Cabeca Filhotes

+2 1ou+

rticipant
anes  Participantes

CABRINK

Brinquedos

Le&o, Macaco e Pato.

Concentragéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
Coord. Motora
Raciocinio Légico 4x4cm (pegas) 22x21x4cm 16 6

madeira

Quebra-cabega de montagem simples e facil. Sdo 4 desenhos de animais para brincar: Cachorro,

Ref.: 1393

Tapete Baby

+0Q Lour
participantes
anos

Coord. Motora Medida Produto

Percepgo das Cores  30x30cm (pega) 31x31x10,5cm

Divirta-se imitando os sons dos animais. Sao 9 desenhos e a escrita dos sons que cada animal faz.
segura, confortavel e divertida. Encaixe entre as pecas moderno e facil de montar. Produto lavavel.

Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

25 8

Imaginagéo

Deixe a brincadeira mais

8 17H

89855810633

7
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Ref.: 2892 Em cada peca do tapete ha o desenho de um elemento para criar um conto de fadas, além de
interagir, utilize-o para deixar a brincadeira mais segura e confortavel. Encaixe entre as pecas

Tapete Conto de Fadas moderno e facil de montar. Produto lavavel.

Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ O o a;lti c%gr:t-es Imaginag&o
anos Percepgao das Cores 30x30cm (pega) 31x31x10,5cm 25 8 e.v.a. 718985581063805

CABRINK

Brinquedos
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4 anos
Medida Produto

/ 14cm (didmetro)
Ref.: 1382 o

Bola Tecido com Guizo

Fofinha, colorida e macia, ideal para bebés e criangas pequenas. Acompanha guizo interno.

Cx. Master
10

1ou+
participantes

Medida Embalagem
14cm

Matéria-Prima
tecido | espuma

Coord. Motora
Percepcéo das Cores
Percepgao Auditiva

Qtd. Pegas

+0

anos

Medida Produto
22x22x22cm

Cx. Master
8

Ref.: 1379 = b
Cubo Grande Vogais - com alga

u +
participantes

Medida Embalagem
22x22x22cm

Matéria-Prima
tecido | espuma

Aprenda as vogais com este cubo macio e fofinho. Conta com 4 alcas para facilitar o manuseio pela crianca. Acompanha guizo interno.

Coord. Motora
Percepgdo das Cores
Percepgao Auditiva

Qtd. Pegas

+0

anos
Medida Produto
13x13x13cm

Cx. Master
12

Ref.: 1399

Cubo Grande Vogais

Aprenda as vogais com este cubo macio e fofinho. Acompanha guizo interno.

1ou+
participantes

Medida Embalagem
13x13x13cm

Matéria-Prima
tecido | espuma

Coord. Motora
Percepgéo das Cores
Percepgao Auditiva

Qtd. Pegas
1
7118985581061641

+0

anos

Medida Produto
13x13x13cm

Cx. Master
12

Ref.: 1368

Cubo Grande Fundo do Mar

1ou+
participantes

Medida Embalagem
13x13x13cm

Matéria-Prima
tecido | espuma

Sao 6 desenhos com o tema fundo do mar para a crianga aprender e brincar. Cubo grande, macio e fofinho. Acompanha guizo interno.

Coord. Motora
Percepgéo das Cores
Percepgao Auditiva

Qtd. Pegas

+0

anos
Medida Produto

9x9x9cm

Cx. Master
24

Ref.: 1381
Cubo Pequeno Fundo do Mar

1ou+
participantes

Medida Embalagem
9x9x9cm

Matéria-Prima
tecido | espuma

Sao 6 desenhos com o tema fundo do mar para a crianca aprender e brincar. Cubo pequeno, macio e fofinho. Acompanha guizo interno.

Coord. Motora
Percepcdo das Cores
Percepgéo Auditiva

Qtd. Pegas
1
718985581060897






2 a4 anos

Entre os 2 a 4 anos de idade, dentro do desenvolvimento fisico,
a coordenacao motora fina comeca a se desenvolver mais, correr e
pular passam a fazer parte da diversao, assim como uma melhor
percepcao do equilibrio como um todo. Manipular objetos com a mao,
se alimentar, escovar os dentes e se vestir, ainda sao atividades que
dependem da ajuda de um adulto, mas se tornam mais faceis.
Intelectualmente e emocionalmente a criatividade floresce nesta fase,
0 mundo do “faz de conta” se inicia. A memoria e a concentracao
aumentam, e a crianga inicia 0s primeiros contatos com numeros e
letras. Uma pequena independéncia frente ao que tinha até os 3 anos
comeca a aparecer, assim como a autoconfianca.
Atividades com cores, tintas e materiais diversos podem deixar a
brincadeira mais divertida e criativa. Jogos de memoria, quebra-cabeca

e fantoches, como também brincadeiras de maior movimento como

dancar, cantar e pular sao 6timas sugestoes

para esta fase.
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Ref.: 955
Aprendendo os Primeiros Lagos

Passe o cadarco e aprenda a amarrar o ténis de forma divertida.
Acompanha embalagem em tecido para guardar as pecas do produto.

Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

Agilidade
+ 1.qu + Concentragio 28x21cm(base)
e participantes Coord. Motora 11x5cm(abas) 29x22x5cm 19 6 e.v.a. 7898558064581

10,3x16(ténis)
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2 a4 anos

MeusgAmiges

:' AnimaiS

Ref.: 949
Sé&o 4 quebra-cabegas progressivos com desenhos de animais coloridos e divertidos. Desenhos com

Meus Am IgOS Anlmals 2,3, 4 e 5 pecas cada. Acompanha embalagem em tecido para guardar as pecas do produto.

Concentrago Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ 10u + Coord. Motora .
ang participantes Raciocinio Logico 12x12 a 16x13cm 22x21x4cm 14 6 madeira 718985581064536
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Copelhn

Ref.: 946 Aprenda as vogais nas formas: maiuscula, minuscula e em libras. Para ajudar no aprendizado,

H H ilustracoes que comegam com a inicial de cada vogal. Acompanha embalagem em tecido para guardar
Brincando com Vogais ° ° g

as pecas do produto.

Alfabetizagéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

1ou+
+ 3 participantes qurq. .MOt?r? 7,5x9cm
anos Raciocinio Légico 7,5x7,5cm(pegas)

22x21x4cm 25 6 madeira 7

soue y e g




CABRINK

Brinquedos

2 a4 anos

‘ l Grun Verde

LARANJ *

) WJ

S&o 6 cores (azul, amarelo, laranja, roxo, verde e vermelho) que se relacionam com desenhos de alimentos,
animais, brinquedos e objetos. Acompanha embalagem em tecido para guardar as pecgas do produto.

Br\lﬂﬂ ueDd
EM MAD

Ref.: 1403
Cores para Aprender

= Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ 3 1 . Concentragédo
ou Coord. Motora
rticipantes 7,5x9cm .
Y particip: Percepgio das Cores  7,5x7,5cm(pecas) 22x21x4cm 30 6 madeira 5581063

Ref.: 1402
An | mals de A a Z Encaixe as pecas e aprenda o alfabeto com os bichinhos. Cada letra do alfabeto se relaciona com a letra inicial do
nome do animal desenhado. Acompanha embalagem em tecido para guardar as pecas do produto.
4 Alfabetizagio Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ 1ou+ Coord. Motora
rt t 8x4cm .
anos PEREFERLD Raciocinio Légico 8x5cr)1(1(pegas) g2x2ibeen] o2 6 madsira MEYE558lUes522
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Ref.: 953
Soletrar e Brincar

Aprenda a soletrar 8 palavras diferentes, com 3 a 6 letras. Junto com a palavra, um desenho é formado.
Acompanha embalagem em tecido para guardar as pecas do produto.

Alfabetizagdo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

+4 1.9” + Coord. Motora 2.5x8 a 4.5x8cm )
anos Participantes Raciocinio Légico e 22x21x4cm 36 6 madeira 7
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Ref.: 951
Numeros 1 ao 10

Contar os numeros do 1 ao 10 de forma ludica e divertida. Associe o numero, o desenho de quantidade e o sinal de
maos. Acompanha embalagem em tecido para guardar as pecas do produto.

+3 1 . Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
ou Matematica 4x5,5cm ;
B participantes Raciocinio Légico 8,5x7,5cm (pecas) 22x21x4cm 30 6 madeira 7llg98558l064550
[LANCAMENTO}:

Ref.: 947
Brlncando em Inglés - Quebra_Cabega animais, brinquedos, cores, frutas, nimeros e vestuario.

Acompanha embalagem em tecido para guardar as pecas do produto.

+4 ] Alfabetizaggo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
ou + Coord. Motora
oy patcpantes RaciocinioLogico [ IIEES AN  22x21xdom 30 6 madeira 7llg98558l064512

Sao 6 grupos de palavras para associar e aprender em inglés:
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Ref.: 2906
Percorra os caminhos da fazenda, passeie pelo celeiro e leve os animais até as suas casas. Cavalinho, galinha,
Ara madO Fazenda porquinho e vaquinha prontos para brincar. Atividade divertida para a crianga exercitar a coordenagao motora.
Agilidade Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pegas  Cx. Master Mateéria-Prima
+3 dout Coord. Motora :
e | 2 Imaginago 24x26x24cm 24,5x26x24cm 1 _ madeira | arame 718985581063911

Ref.: 2908
Aramado Cachorro

Pegue as patinhas e os ossinhos e percorra por todos os caminhos. Atividade divertida para a crianga exercitar a
coordenagao motora.

Agilidade Medida Produto ~ Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ 3 a:tic?%r;es Coord. Motora :
anoe TRaEa Imaginacso 24x29,5x18cm 24,5x30x17cm 1 _ madeira | arame 7l5985581063928
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2 a 4 anos

Impresséao frente e verso.

Urso, Macaco, Sapo, Gato, Dinossauro, Girafa, Tartaruga e Le&o.

Ref.: 2897
H HH Produto dois em um, além de um divertido quebra-cabeca com 8 desenhos de animais em pecas frente e
Caixa Duo-Atividades a ¢ pee

verso, também € um passa formas. Diversao e aprendizado em dobro.

Concentragéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ 10u + Coord. Motora
an(:é participantes Raciocinio Logico 18x18x18cm 18x18x18cm 17 . madeira 7118985581063850
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Ref.: 1044
A brincadeira vai muito além de martelar, ajuda a treinar e controlar habilidades de forca e preciséo, além de aprender as
Bate Martelo | cores
Agilidade Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pecas  Cx. Master Mateéria-Prima
-+ 3 alig%;t'es Concentragéo )
TS particip Coord. Motora 22,5x19,5x9cm 24x20x9,8cm 7 12 madeira

Ref.: 1151
PI nOS COlOI’IdOS Pinos para encaixe que estimulam a organizagdo nas ordens crescente e decrescente, separagao de cores e
tamanhos.
Coord. Motora Medida Produto ~ Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 a:ticci)gr:;es Percepgao das Cores .
anos: R Raciocinio Légico 18x7x13,8cm 18,2x7,5x14,5¢cm 20 12 madeira 7898911459214
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Ref.: 2259
As pecas apresentam formas variadas, com criatividade e imaginacao € possivel construir diversos

Pequeno Construtor n°1 | cenros

Coord. Motora Medida Produto ~ Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 tout Criatividade .
anos | participantes Percepcao das Cores entre 2 e 5cm 22x21x4cm 42 6 madeira 718989111459016

Ref.: 1375
o As pecas apresentam formas variadas, com criatividade e imaginacao é possivel construir diversos
Pequeno Construtor n°2 | censos
Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pecas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 tou+ Criatividade .
T participantes Percepcao das Cores entre 2 e 5cm 22x21x6cm 55 6 madeira 7llg98558l063225

Ref.: 1374
0 As pecas apresentam formas variadas, com criatividade e imaginacao € possivel construir diversos
Pequeno Construtor n°3 | ceuros.
Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 tout Criatividade .
anos | participantes Percepcao das Cores entre 2 e 5cm 22x21x9xcm 100 6 madeira 7985581063218
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Ref.: 1468 .
. E possivel montar o cenario de um Castelo de Princesa, encaixando as pegas que
Peq . COﬂSt. CaStelO PI'I ncesa apresentam formas variadas.
Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pecas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 tout Criatividade .
g [PEEPENES Percepgao das Cores entre 2 e 5 cm 22x21x6cm 60 6 madeira 7lg98558l062419

ST Sy
O dh e =t

Ref.: 1471 ;
. E possivel montar o cenario de um Castelo Medieval, encaixando as pegas que
Peq . COnSt CaSte|O M ed |eva| apresentam formas variadas.
Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 tout Criatividade
participantes 5 entre 2 e 5 cm 22x21x6cm 60 6 madeira 7lg98558l062426

anos Percepgao das Cores
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2 a 4 anos

Ref.: 1037
. As pecas apresentam formas variadas, com criatividade e imaginacao é possivel construir diversos
Pequeno Engenheiro | cenrios
Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 TR Criatividade .
anos Percepgao das Cores entre 3 e 6cm 22x21x6cm 50 6 madeira 7189891111458293

Ref.: 1153 Monte as casas dos 3 Porquinhos e proteja-os do Lobo Mau.
As pecas apresentam formas variadas e € possivel construir

Blocos de Construcdo Trés Porquinhos | ;2 e

3 1 Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ ou + Criatividade
i participantes Percepgao das Cores entre 3 e 6cm 22x21x6cm 50 6 madeira 7118989111460531
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Ref.: 1360

Descubra os animais que estdo na Arca de Noé, encaixando as pegas e formando a

Quebra-Cabeca Arca de Noé

imagem.
3 1 Concentragéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ ou + Coord. Motora
rti 1t .
anss participantes Raciocinio Logico 42x30cm 22x21x4cm 40 6 madeira 71189891111460753

BRiNgyen
] m.qr,gl-llf’ AR
s A1 PEcag ANgg | "ARTICIRay
e 51 ol

Ref.: 2011 L )
Participe desta aventura do Gato de Botas, encaixando as pecas e formando a
Quebra-Cabeca Gato de Botas | inagen.
Concentragéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 pa:ticci)p%r:t-es Coord. Motora :
anos Raciocinio Légico 30x20cm 22x21x4cm 48 6 madeira 7li898558ll6000
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Ref.: 135
Quebra Cabega A Be|a e a Fera O encanto e a beleza da Bela e a Fera para montar e se divertir.
Concentragdo Medida Produto ~ Medida Embalagem Qtd. Pecas  Cx. Master Matéria-Prima
+4 1.9” i Coord. Motora X
e | PEElEies Raciocinio Légico 20x30cm 22x21x4cm 20 6 madeira 7l8989111459351
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Ref.: 103
Brinque com a Chapeuzinho Vermelho, encaixando as pegas e

Quebra-Cabe(}a ChapeUZInhO Verme|h0 formando a imagem.

Concentragdo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+4 1.9“ + Coord. Motora .
e participantes Raciocinio Logico 36x24cm 22x21x4cm 20 6 madeira 7898911158033
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Ref.: 1415
Cavalo De Balango A criatividade se desenvolve durante a brincadeira, a imaginagao é a rédea desta diverséo.
Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
1 Criatividade
+ 3 participante 80x62x29,5cm 82x60x31cm 1 . madeira 7llg98’s

anos Imaginagéo




CABRINK

Brinquedos

N
Q
LN
Q
>
(]
(7))

Ref.: 1095
Tapete de Letras Além de deixar a brincadeira mais segura, confortavel e divertida, aprenda as letras do alfabeto.
Alfabetizagéo Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pegcas  Cx. Master Matéria-Prima
+3 a;ltic?lér:t.es Coord. Motora
anos particip: Percepgdo das Cores 30x30cm (pega) 63,5x33,5x14cm 26 3 e.v.a.
Ref.: 1367
Ta pete Amarelln ha Brinque de amarelinha de forma mais segura, confortavel e divertida.
3 Competigao Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pecas  Cx. Master Mateéria-Prima
+ 1ou+ Coord. Motora
e participantes Percepcao das Cores 31x31cm (pega) 31,5x31,5x9cm 12 6 e.v.a. 7118985581063157




2 a 4 anos
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Ref.: 1326
T t A . . Além de deixar a brincadeira mais segura, confortavel e divertida, brinque com os desenhos dos animais.
3 ) Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pegcas  Cx. Master Matéria-Prima
+ ou + Imaginagéo
anos FEREIES Percepgé% d;;s Cores  30x30cm (pega)  31,5x31,5x13,5cm 9 6 e.v.a.
Ref.: 1323

Além de deixar a brincadeira mais segura, confortavel e divertida, brinque com os desenhos das flores.
Tapete Flores g q

Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pegcas  Cx. Master Mateéria-Prima
+ 1ou+ Imaginagdo
ang PENEFERIES Percem;o d§s Cores  30x30cm (pega)  31,5x31,5x13,5cm 9 6 e.v.a.






4 a 6 anos

Entre os 4 a 6 anos de idade, dentro do desenvolvimento
fisico, o rapido desenvolvimento muscular, contribui para um
maior controle de movimentos, nesta fase, a crianca estabelece
também a preferéncia manual (canhoto ou destro). Escovar os
dentes, pentear o cabelo, despir e vestir-se sao atividades
realizadas com pouca ajuda.

Intelectualmente e emocionalmente a crianca esta em uma fase
com um vocabulario maior e falando continuamente, conseguindo
construir frases estruturadas. Compreende a diferenca entre
fantasia e realidade, além de ter a capacidade de
memorizar e repetir historias.

Atividades de brincar, imitando o mundo adulto, tornam-se
comuns nesta fase. Contar historias, inventar personagens €
situacoes, sao brincadeiras que divertem e atraem as criancas,
assim como desenhar e colorir. Jogos com letras para a

pré-alfabetizacao sao recomendados nesta fase.
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Ref.: 1034
Subir a torre dos planetas sem deixar cair nenhuma pega, esse é o desafio.

SU bl ndO Com OS PlanetaS Acompanha embalagem em tecido para guardar as pecas do produto.

Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

Competigao

+4 1ou+ Concentragso 7,5x7,5cm(
,5X7, placas) .
e participantes Percepgéo das Cores 4,5x2 2cm(pinos) 22x21x9cm 63 6 madeira 7
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Ref.: 952
Quebra-Cabeca Alice no Pais das Maravilhas

A Alice e sua turma estao esperando para brincar.
Encaixe as pecas e monte uma linda imagem.

Concentragdo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+5 paliéi)r}’a;{es Coord. Motora )
anos Raciocinio Légico 30x36cm 22x21x4cm 40 6 madeira 7llg98558l064567
[LANCAMENTO}:

Ref.: 948
Letra Por Letra

Junte as letras e escreva nomes de pessoas, cores, objetos e 0 que mais conseguir imaginar. Acompanha embalagem
em tecido para guardar as pecas do produto.

1 Alfabetizagdo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ ou + Criatividade
ang PERERENES Organizacso Scm(altura letra) 18,5x18x9,5¢cm 72 12 e.v.a. 7898558106452 9
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Encaixe seguro na base.

Encaixe seguro no telhado.

Ref.: 2314
CaS| n ha SOn hO Meu A casinha possui travas nos encaixes para facilitar o transporte e deixar a brincadeira mais segura.

A casinha dos sonhos pronta para brincar. Todos os comodos sé&o ilustrados e acompanham moveis.

Criatividade Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

+4 1 ou i Imaginagéo
anos participantes Organizagéo

898558

062877

50x32x32cm 53x32x10cm 40 2 madeira 7




rrrrrrrrr

n
o
C
@©
(o]
@©
v

CABRINK

Brinquedos




CABRINK

Brinquedos

isN
Q
(o))
Q
>
(@]
n

Ref.: 1404
Jogo 5 em 1

Sé&o 5 jogos para brincar e se divertir. Leve para viagens, na casa dos amigos ou tenha em casa para nao faltar opgao de
brincadeiras. Fazem parte do jogo: dama, domind, jogo da velha, ludo e trilha.

Competigio Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pegcas  Cx. Master Matéria-Prima
+4 paﬁic?';‘a,;'t’es Estratégia . . »
anos Raciocinio Logico Diversos 22x21x9cm 97 12 madeira | plastico 71l898558106354 6

Ref.: 1146 )
Jogo Dama e Trilha

Dois jogos classicos para garantir horas de diversdo. Jogo de dama e trilha no mesmo produto.

Competigao Medida Produto  Medida Embalagem ~ Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

+ 2 Estratégia
ano45' PEETETIES Raciocinio ?_(,gico 25,5x26x4cm 25,5x26x4cm 36 24 madeira | plastico 7
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4 a 6 anos

Ref.: 1109

Vocé vai precisar de muita concentragao e estratégia para brincar. A torre esta montada, agora € retirar uma pega e coloca-la
Monte TO rre em cima da torre, a cada jogada a torre vai aumentando de tamanho e ficando mais instavel, o objetivo € nao deixa-la cair.

Competigdo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+4 1.9” + Coord. Motora .
anos participantes Estratégia 9x3cm(pega) 9,5x35,5x9,5¢cm 54 6 madeira 7189891146009 8

Ref.: 1141

Um jogo tradicional e desafiante. O objetivo € transferir todos os discos para um outro pino, sem deixar um disco maior

TOITe de Hanél sobre o menor.

Competigao Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pecas  Cx. Master Mateéria-Prima
+5 :t ou +t Estratégia .
anos participantes Raciocinio Légico 35x12cm 36x11,5x12cm 7 6 madeira 71I89891111460418
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Ref.: 1414
Monte mais de 5000 figuras com apenas 7 pecas. Um jogo que vai proporcionar muitas horas de diversao. A imaginacao e a criativi-

Tang ram dade ndo podem faltar.

= Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ 4 1 . Concentragédo
ou Criatividade
rticipantes Entre 5,5x5,5 a ;
anon particip: Raciocinio Légico 15,5x8cm (pega) 22x21x4cm 28 6 madeira 7118985581063645
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Ref.: 1004
AbaCO FeChadO Aprenda a numeragao decimal e realize operagdes basicas de matematicas.
Coord. Motora Medida Produto ~ Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+4 pa:ticci)p%r;es Matematica .
anos Raciocinio Légico 25x21x6cm 26x22x6cm 40 12 madeira 7898911458408
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4 a 6 anos
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Pegas com
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simples

Ref.: 1236 o )
Divertido e diferente quebra-cabeca. Monte os elementos da fazenda e

Quebra-Cabe(}a Mlnl Fazenda divirta-se com os animais.

Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pecas  Cx. Master Mateéria-Prima
+ 1ou+ Criatividade
ano45- PENEFERIES Imaginacio entre 4 a 19,5cm 22x21x6cm 45 6 madeira 71I8985581106135 1
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Ref.: 1358
Quebra-Cabeca Ecolégico Peixe

Forme a imagem do Peixe

4 1 Concentragéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ ou + Coord. Motora
anos participantes Reciesii Losfes 42x30cm 22x21x4cm 16 6 madeira 7llg985581062389

soue g ey

Palhaco, encaixando as pecas do quebra-cabeca.

QUE BRW—‘@N BE! A

Ref.: 1351
Quebra-Cabeca Ecoldgico Cachorro

5 1 Concentragéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ ou + Coord. Motora
FRITEPEES Raciocinio Légico 42x30cm 22x21x4cm 24 6 madeira 7898558062365

anos

Forme a imagem do Cachorro, encaixando as pegas do quebra-cabegca.
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CABRINK
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4 a 6 anos
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Ref.: 2310
. Aprenda as letras do alfabeto, encaixe as pecas e forme palavras de uma forma divertida.
Alfabeto Centopeia

Alfabetizagio Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pegcas  Cx. Master Matéria-Prima
+ 1 ou + Coord. Motora
ang participantes Criatividade 6 a 7cm(letras) 22x21x6cm 52 6 e.v.a. 71l898558106284 6

Ref.: 1410

. Aprenda o alfabeto de uma forma divertida, as pecas contém figuras e palavras que se relacionam com as
Brincando com ADC | ietas o afiaveto.

+4 ; Alfabetizagio Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
ou + Coord. Motora 6x5,5cm(peca
anos participantes Raciocinio Légico ps X2 5cngega; 22x21x4cm 78 6 madeira 7985581063607
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Ref.: 1409
Vamos Formar Palavras?

Utilize a imaginacao para formar palavras.

4 1 Alfabetizagdo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ ou + Concentraggo
i participantes Pt 4x4cm(pega) 22x21x4cm 36 6 madeira 7189855

Ref.: 1237

Quebra-Cabeca Alfabeto Peixe

Encaixe todas as letras do alfabeto e monte o quebra-cabeca.

Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

+ 4 1 Alfabetizagdo
ou + Coord. Motora
anos S Raciocinio Légico 34X25cm 34X25cm 26 6 madeira 718985

soue g e
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Ref.: 1925
C rt D t d Cartas coloridas e estampadas, frente e verso, com palavras e desenhos. Mostre o desenho e peca para a
a aS pa ra I a O crianga escrever o nome do objeto, depois vire a carta para saber se acertou.
Alfabetizagdo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ 5 pa;]ticfi) puar:;es Atencao
anos Raciocinio Légico 12x6cm(pega) 24x34x4,5cm 40 6 e.v.a. 7898911460203

CIPANTES:
l,u:_‘[ll.lp
nl| 40 415 i 2 oL WAS
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Ref.: 105
M y . F I | Conhega os personagens do folclore brasileiro através de um divertido jogo de memdria.
Atencéo Medida Produto ~ Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+4 2. ou i Concentragédo .
anos [Hparicipantes Memorizagio 5x5cm(peca) 22x21x4cm 40 6 madeira 7898911145805 7
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Ref.: 203 Ref.: 204
Domin6é Pequenos Calculos Domino Alfabeto
Ref.: 224 Ref.: 215
Domind Bichos de Estimacao Domind Animais
Ref.: 223 Ref.: 222
Domind Associacao de ldeias Domind Figuras e Frutas
+ Atengéo~ Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pecas  Cx. Master Matéria-Prima
;':1043' paﬁicci):antes Rfc?ggﬁ,?f{i%;?co 7x3cm(pega) 22x21x4cm 28 12 madeira
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Ref.: 227 Ref.: 209
Memoria Animais e Filhotes Memoria Frutas

I
Celulares

Ref.: 228 Ref.: 226
Memdéria Meios de Comunicacio Meméria Plural e Singular
e Transporte

Ref.: 205 Ref.: 225

Memodria Contando do 1 ao 12 Memoria Brinquedos
Atengédo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pecas  Cx. Master Matéria-Prima
+4 2. ou + Concentragdo .
anos, MaaiskEltEs Memorizagio 5x5cm(pega) 17,5x17,5x4,5cm 24 12 madeira
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Ref.: 1620
Classico jogo de futebol de botdo, escolha o seu time e divirta-se. Acompanha dois times completos, adesivos e

FUte bOI de BOtéO peca representando a bola. Campo em serigrafia.

Agilidade Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+5 f 2 Competigdo ) o
anos  Participantes Estratégia 93x62cm 93x62cm 30 __ madeira | plastico 7lg9g558il061313

Ref.: 185
FreSCO bOI Use a agilidade para rebater a bola sem deixa-la cair.

Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

+ 5 2 Agilidade
angs  Participantes Competigao 30x17cm(raquete) 18,5x40cm 3 24 madeira

isN
Q
(©)]
Q
>
(@]
()




4 a 6 anos

CABRINK

Brinquedos
Ref.: 1097 - ',3 Ref.. 2278
Divirta-se pulando sem pisar na corda. Divirta-se pulando sem pisar na corda.
1 Agilidade 1 Agilidade
+ 5 participante Atengéo + 5 participante Atengéo
anos Coord. Motora anos Coord. Motora
Medida Produto Medida Embalagem Qtd. Pecas Medida Produto Medida Embalagem Qtd. Pegas
2 metros 16x24cm 1 2 metros 16x24cm 1
Cx. Master Matéria-Prima m | ‘l”” m"‘ ‘H ‘ Cx. Master Matéria-Prima
48 madeira | nylon 48 ; :
[y 71lg989111459979 madeira | sisal
Ref.: 1680
Pega Varetas Plastico
Retire vareta por vareta sem mexer as outras. As varetas sao nas cores
azul, vermelha, verde, amarela e preta.
Brinquedos -

2 ou + Competicéo
+4 participantes Concentragao
anos Percepgéo das Cores

Medida Produto Medida Embalagem Qtd. Pegas
16,5cm 27,5x7,5cm 21
Cx. Master Matéria-Prima ||| ||”| ||| |‘| |HH |
24 2—ef
plastico 7118985581060880

Ref.: 1191
Peteca CO|OI’Ida Brinquedo tipico brasileiro, criado pelo indios. Diverta-se e ndo deixe a peteca cair.

Medida Produto ~ Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

Agilidade i
+4 20u + Atengao teCI_do' . |” ||||| | H |” “ |”
T participantes Coord. Motora 18cm(altura) 10x18cm 1 48 couro sintético 7l8985581060606

pena sintética






6 a 8 anos

Entre os 6 a 8 anos de idade, dentro do desenvolvimento
fisico, a crianca apresenta uma coordenacao motora mais
evoluida para desenhar, simples rabiscos agora sao substituidos
por desenhos mais elaborados. A partir desta idade a crianca
passa a realizar atividades com autonomia, como vestir e despir,
alem da higiene basica.

Intelectualmente e emocionalmente a crianca apresenta um
desenvolvimento social e de interacao com outras criancas de
idades proximas, também passa a vivenciar pequenos conflitos,
principalmente em momentos de decisoes. A alfabetizacao e a
leitura se confirmam nesta fase.

Atividades ao ar livre como andar de bicicleta e subir em
arvores sao comuns. Jogos com regras como tabuleiros, l6gica e
desafio tornam-se mais atrativos, além de jogos com operagoes

simples de matematica.
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Ref.: 1349
Qu e b ra_Ca bega ECOIég |CO Tlg re Forme a imagem do Tigre, encaixando as pecas do quebra-cabega.
Concentragéo Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+6 1.9“ + Coord. Motora .
A participantes Raciocinio Logico 42x30cm 22x21x4cm 48 6 madeira 7ll8985581062358

i&i cABEp
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PEiRa PEG | L ]'P""‘RT ;
.ﬂ.m)_gl f.;I,CIP"'”TEs.

Ref.: 1352
Quebra-Cabeca Ecoldgico Arara

Forme a imagem da Arara-Canindé, encaixando as pecas do quebra-cabega.

Concentragéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ 1ou+
L Coord. Motora .
participantes Raciocinio Logico 42x30cm 22x21x4cm 56 6 madeira 7189855806237 2

anos
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Ref.: 1179
Memérla Tétll Conhega diferentes tipos de texturas através de um divertido jogo de memoria.
Concentragéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas Cx. Master Matéria-Prima
+6 a?tigua:tes Memorizagao . .
anos Bl Tal@ 4x4cm(peca) 22x21x4cm 18 6 madeira | diversos  7ll89891111459009
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Segure a base
e gire a placa

Ref.: 1488
. . Aprenda a tabuada de uma forma diferente e divertida. Gire a base, verifique a operacéo e depois descubra
Tabuada Gira-Gira | o resuaco.
Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pecas  Cx. Master Matéria-Prima
+7 1ou+ Matematica N .
anos, MaELERanEs Raciocinio Logico 20cm(diametro) 22x21x9cm 10 6 madeira 7llg9gs558l062617
P //,-4"'
5 coO 1 """ .

\\1 /A

5

Ref.: 1920
Divertidas possibilidades para brincar com este baralho de letras. Aprenda as letras maiusculas e minusculas,
JOQO daS LetraS e forme palavras.
Alfabetizagdo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+6 1.9“ i Concentragdo
IR participantes Criatividade 6,5x8,5cm(carta) 7x9,3x3cm 99 12 cartonado 71189891111460029




CIABRINK
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6 a 8 anos

Ref.: 120 Brinquedo que auxilia no aprendizado das casas decimais
(unidade, dezena, centena e milhar). Possibilita também realizar operacoes

Material Dourado Individual 62 pgS | vasicas ce matematicss.

Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

Concentragédo
+6 J‘ Q%I:t-es Matematica 1x1cm(cubos) .
e particip Raciocinio Logico 10x1cm(barras) 10,5x11x4,5cm 62 36 madeira 7189891111458200

10x10cm(placas)

...... . 5 -— - \ barras

Ref.: 1278 Brinquedo que auxilia no aprendizado das casas decimais

Materlal Dou rado InlelduaI 1 1 1 pgs (unidade, dezena, centena e milhar). Possibilita também realizar

operacdes basicas de matematicas.

Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

Concentragédo
+6 1 o < Matematica 1x1cm(cubos)
g | e Raciocinio Légico 10x1cm(barras) 10x11x4,56m 111 24 madeira 7llg98558106314 0

10x10cm(placas)
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Ref.: 1473
Brincando em Inglés - Domind

Aprenda palavras em inglés através de uma divertida partida de domino. Relacione as
palavras com as ilustragdes.

Alfabetizagédo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+4 2. ol o Concentragé@o .
anos  Participantes Recioemiollégico 7x3cm(pega) 22x21x4cm 28 6 madeira 7898558062440
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6 a 8 anos

CIABRINK

Brinquedos

Ref.: 1341
. ~ ’ Aprenda os numeros em inglés. Associe as pegas com o numeral, a quantidade
Brl ncandO em I ng|eS = N UMEroS | iustrada e o numero em inglés.
Alfabetizagédo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+o _tout Matematica .
anos. Meaticipantas Raciocinio Logico 7x5,5cm(pega) 22x21x4cm 30 6 madeira 7llg985581062303




CABRINK
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Acompanha

Manual
Ref.: 1160
Xad rez ESCOIar Jogo para treinar estratégias e a concentragao. Acompanha manual de regras basicas.
Competigéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima

+6 i 2 ; Estratégia . ) L

ance. MRagicibantes Raciocinio Logico ~ 24x24cm(estojo) 25x12x4,5¢cm 32 12 madeira | plastico 7
Ref.: 1096
Bam bOIé U n dade Movimentar e brincar, o bambolé vai proporcionar horas de diversao.

6 1 Agilidade Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ ] Atengéo .
s participante Coord: Motora 60cm 60cm 1 6 plastico 718989111459962
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Ref.: 2000
Péo U n dade Utilize a corda e lance o pido. Brinquedo classico com muita diversao e historia.
Agilidade Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+6 r1t @ +t Concentrago )
ance: ekl Coord. Motora 7,5cm 7,5cm 1 48 madeira
Ref.: 1145
TaCO de Bets O desafio do jogo é derrubar a casinha da dupla adversaria, além de proteger a sua. Forme duas duplas e divirta-se.
2 & Competicdo Medida Produto  Medida Embalagem  Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+6 & @ ; Coord. Motora .
anos  Pareipantes Sociabilizaggo 55x5cm(taco) 55x5cm 5 12 madeira
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Mobiliario e diversos

Guardar os brinquedos, arrumar o quarto ou organizar o
material escolar, sao atividades simples e que proporcionam um
desenvolvimento sadio para a crianca, tanto fisicamente, trabalhando
sua coordenacao motora, quanto emocionalmente, desenvolvendo o
senso de cuidado.

Desde a infancia, aprendendo a organizar seus objetos, a crianca
torna-se responsavel e preparada para situacoes cotidianas de sua
vida, impactando diretamente a forma como compartilhara seus
pertences pessoais e como cuidara de objetos de terceiros.

Atividades como quem guarda primeiro, guem guarda no local
correto, sao alguns exemplos para tornar o ensino mais divertido.
Oferecer ajuda a crianca para guardar seus brinquedos, € uma o6tima
forma de abordagem, desta forma, a crianga percebe que é
responsabilidade dela realizar esta funcao.

O ato de cuidar e organizar € importante e benéfico para a crianca,

ensina-la e orienta-la desde cedo € o dever do adulto.
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Acompanha manual de montagem.

Ref.: 2915
A brincadeira comega desde a montagem. Monte a casa com a ajuda de um adulto e chame os amigos para a
Casa da FloreSta diversdo. Montagem apenas com encaixes, ndo utiliza pregos ou parafusos. Acompanha manual de montagem.
1 Coord. Motora Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
+ ou+ Imaginagéo
ané participantes Organizagao 100x122x100cm 1&?5%’;%%‘;? 126 _ madeira 7llg985581063997
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Ref.: 1046 Pendure a régua na parede e acompanhe o crescimento da crianga. Além de decorar o0 ambiente,
Régua An | mals - Glrafa sera uma otima recordagao da fase de crescimento. Medida maxima para marcagao de até 150cm
de altura.
3 ’ Atengéo Medida Produto  Medida Embalagem Qtd. Pegas  Cx. Master Matéria-Prima
=+ ou + Concentragéo .
T participantes Imaginagao 30x100cm 30x100cm 1 4 madeira 71189891111458828
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h.i EQUIPE DE VENDAS

(®) +55 413616-0150

WWW.CIABRINK.COM.BR

SAO 16 PRODUTOS PARA AMPLIAR SUA LINHA DE BRINQUEDOS, CONFIRA!
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Produto Ref. Pagina Produto Ref. Pagina
Abaco Fechado 1004 40 Pega Varetas Plastico 1680 49
Alfabeto Centopeia 2310 43 Peq. Const. Castelo Medieval 1471 24
Animaisde AaZ 1402 17 Peq. Const. Castelo Princesa 1468 24
Aprendendo os Primeiros Lagos 955 14 Pegueno Construtor n°1 2259 23
Aramado Cachorro 2908 20 Peqgueno Construtor n°2 1375 23
Aramado Fazenda 2906 20 Pequeno Construtor n°3 1374 23
Bambolé Unidade 1096 60 Pequeno Engenheiro 1037 25
Bate Martelo 1044 22 Peteca Colorida 1191 49
Blocos Baby 1377 8 Pido Unidade 2000 61
Blocos de Construgdo Trés Porguinhos 1153 25 Pinos Coloridos 1151 22
Bola Tecido com Guizo 1382 1" Pula Corda Nylon 1097 49
Brincando com Abc 1410 43 Pula Corda Sisal 2278 49
Brincando com Vogais 946 16 Quebra-Cabeca A Bela e a Fera 135 28
Brincando em Inglés - Domino 1473 58 Quebra-Cabeca Alfabeto Peixe 1237 44
Brincando em Inglés - Numeros 1341 59 Quebra-Cabeca Alice no Pais das Maravilhas 952 35
Brincando em Inglés - Quebra-Cabeca 947 19 Quebra-Cabeca Arca de Noé 1360 26
Caixa Duo-Atividades 2897 21 Quebra-Cabeca Chapeuzinho Vermelho 103 28
Cartas para Ditado 1925 45 Quebra-Cabeca Ecoldgico Arara 1352 54
Casa da Floresta 2915 64 Quebra-Cabeca Ecoldgico Cachorro 1351 42
Casinha Sonho Meu 2314 36 Quebra-Cabeca Ecoldgico Peixe 1358 42
Cavalo De Balanco 1415 29 Quebra-Cabeca Ecoldgico Tigre 1349 54
Construtor Baby 1387 8 Quebra-Cabeca Filhotes 1407 9
Cores para Aprender 1403 17 Quebra-Cabecga Gato de Botas 2011 26
Cubo Grande Fundo do Mar 1368 1" Quebra-Cabeca Mini Fazenda 1236 41
Cubo Grande Vogais 1399 1" Régua Animais - Girafa 1046 65
Cubo Grande Vogais - com alca 1379 " Soletrar e Brincar 953 18
Cubo Pegueno Fundo do Mar 1381 11 Subindo com os Planetas 1034 34
Cubos Educativos Com Som 1181 4 Tabuada Gira-Gira 1488 56
Cubos Evolutivos Animais com Som 1099 7 Taco de Bets 1145 61
Domino Alfabeto 204 46 Tangram 1414 40
Domind Animais 215 46 Tapete Amarelinha 1367 30
Dominod Associacao de Ideias 223 46 Tapete Animais 1326 31
Domind Bichos de Estimacéo 224 46 Tapete Baby 1393 9
Domino Figuras e Frutas 222 46 Tapete Conto de Fadas 2892 10
Domind Pequenos Calculos 203 46 Tapete de Letras 1095 30
Encaixe e Gire Tartaruga 143 6 Tapete Flores 1323 31
Encaixe Formas Jardim 142 6 Torre Baby 1394 7
Frescobol 185 48 Torre de Hanoi 1141 39
Futebol de Botéo 1620 48 Vamos Formar Palavras? 1409 44
Jogo5em1 1404 38 Xadrez Escolar 1160 60
Jogo Dama e Trilha 1146 38
Jogo das Letras 1920 56
Letra Por Letra 948 35
Material Dourado Individual 62 p¢s 120 57
Material Dourado Individual 111 pcs 1278 57
Memoria Animais e Filhotes 227 47
Memoria Brinquedos 225 47
Memoria Contando do 1 ao 12 205 47
Memoria Folclore 169 45
Memoria Frutas 209 47
Memoria Meios de Comunicacgéo e Transporte 228 47
Memodria Plural e Singular 226 47
Memoria Tatil 1179 55
Meus Amigos Animais 949 15
Meus Dinos 950 5
Monte Torre 1109 39
Numeros 1 ao 10 951 19




Confira toda nossa linha
de produtos no site;
www.clabrink.com.br

Fone (41) 3616 0150 - ciabrink@ciabrink.com.br
Fazenda Rio Grande - PR
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